
weiler.im.allgaeu 
raeuber_kasimir_weg

QR-Code zur 
digitalen Karte

Der Spieleweg verläuft im unteren Teil entlang  
der Hausbachklamm und zweigt in  
Richtung Schanzenbuckel ab. 
Bitte an 1 €-Münzen für den Kugelautomat denken.

Gutes Schuhwerk erforderlich 
(Je nach Witterung rutschiger Untergrund,
Weg nicht barrierefrei/Kinderwagentauglich)

Parken im Ortskern
Toiletten gibt es im Ortskern bei der Tourist-Info.

Öff. Nahverkehr: Ausstieg Busbahnhof 500m  
zu Fuß Richtung Hausbachklamm.

Räuber-Kasimir-Weg
Ein Spieleweg, der die Kinder einlädt, die Natur  
spielerisch zu entdecken und dem natürlichen  

Bewegungsdrang freien Lauf zu lassen.

In den Wäldern am Schanzenbuckel zeigt  
Räuber Kasimir, wo es lang geht: 

Immer seiner Nase nach wandern kleine und große  
Räuberkinder auf dem Spieleweg.

Dabei erfahren sie Spannendes über den Wald,  
seine Tiere und Pflanzen.
Das besondere Erlebnis ist die ca. 10m  
lange Rutsche den Schanzenbuckel hinunter.
Auch die Kugelbahnen versprechen viel Spaß.

Weiler-Simmerberg Tourist-Information 
Hauptstraße 14 
88171 Weiler im Allgäu 
Tel. +49 8387 39150 
info@weiler-tourismus.de 
www.weiler-tourismus.de

Räuber-Kasimir-Weg
Erlebnisreicher Spaziergang

für Familien



Parkplätze im Ortskern
Toiletten in der Tourist-Info

PWasserspielplatz mit Matschküche
Im Sommer Wechselklamotten und  
evtl. Badesachen mitnehmen
Kugelautomat
Fürs Kugelspiel/-bahn bitte Kugel  
mitnehmen. Die Kugel darf als  
Andenken behalten werden.
(1 €-Münzen nicht vergessen)

Kinderwagenparkplatz  
(bitte ein Fahrradschloss mitbringen)
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Startpunkt
47° 34` 53.4 `` N
9° 55` 07.4 `` E
W3w: ausklingen.fuchs.ausgebeutet
Einstieg hinter dem Pfarrhaus in Richtung  
Hausbachklamm.
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